
 

求职意向：软件工程师 

 

 2021 年             荣获高教社杯全国大学生数学建模竞赛黑龙江赛区二等奖 

 2021 年             被评为校级优秀志愿者 

 2019-2022 年    担任班级宣传委员一职 

 2019-2021 年    担任 SimRobot 算法社团宣传部部长一职 

 2019-2021 年    创建影视创意工作室“动力原创”社团 

 2019-2021 年    多次被评为“优秀共青团员” 

 

项目名称：线上聊天室 
 功能概述: 该项目实现了用户登录、注册、添加好友、删除好友、获取好友列表、聊天，上线下通知。 

 应用技术： 

基于 C/S 架构，服务器基于 Windows 搭建，采用同步阻塞+多线程模型处理多客户端请求； 

客户端是基于 Qt 实现的界面开发，使用了信号槽机制；自定义协议头调用对应的处理函数，项目中

主要使用了中介者模式，降低多个对象与类之间的通信复杂性，使代码更易于维护；使用 MySQL 数

据库来存储用户相关信息，使用 TCP 协议处理服务器与客户端通信；map 建立映射存储 socket。 

 
项目名称：飞机大战  
 功能概述：玩家点击开始游戏后，选择与敌人飞机对战，玩家可以通过上下左右方向键控制飞机，通

过击毁敌人飞机获取分数，可以通过积分板查看分数，达到一定分数可以获得胜利，如果玩家飞机碰

撞到敌人飞机，则游戏结束，玩家也可以自行关闭游戏，结束游戏。 

 应用技术：游戏逻辑设计，类和接口的设计，通过配置游戏壳以及自定义具体化游戏函数，完成游戏

开发，针对电脑敌人飞机的不同形态采用了 C++虚函数多态特性等功能，使用了定时器，实现了背景

移动，玩家飞机移动、发生炮弹、检测撞击、 切换爆炸效果，通过 STL 中链表对炮弹、敌人飞机和已

爆炸的敌人飞机进行存储。 

 掌握 C/C++编程语言，了解 STL 容器和 C++11 新特性等； 

 熟悉 Socket 网络编程，了解 OSI 七层模型，TCP/IP 协议栈等； 

 了解 Qt，可以进行图形界面开发，了解信号槽机制； 

 熟悉单例、中介者、工厂等设计模式； 

 熟悉 Linux 操作系统，了解 Linux 基本命令，锁，I/O 多路复用，线程池等； 

 熟悉 MySQL 基本操作，了解索引，事务特性，隔离等级等； 

 熟悉栈、队列、数组、链表、树（B+树，AVL，RBT）等常见的数据结构以及基本查找和排序算法。 

     

在校经历 

 

职业技能 

项目经历 

姓       名：王悦                                       
出生年月：2001-10     
电       话：15344083108  

邮       箱：15344083108@163.com  

学       历：本科   

毕业院校：哈尔滨师范大学 
专       业：物联网工程专业 
政治面貌：中共党员 


