
2020.11-2021.11 可视耳标数字识别项目的开发 人工智能技术员

 负责 PaddleOCR 开发框架搭建以及基于 DB 检测算法的耳标检测模型和
基于 MobileNet 的耳标分类模型的训练和部署。

 针对实际应用中耳标方向不定、耳标数字分布不均衡的问题，在训练模型
时应用了数据增强方法，例如图像旋转、图像生成、图像加噪和锐化，耳
标识别率由 95.7%提升到 98.5%。

2021.12-2022.3 基于 Unity 平台的 AUV 运动仿真系统设计与开发 开发者

 负责本系统中的仿真场景建模，使用 HDRP 对海面、AUV 以及海洋生物、
海底地形的建模进行渲染。使用粒子系统对海洋泡沫进行仿真，提高水下
运动物体的真实感。

 负责整个仿真的视景方面，通过 UGUI 实现了三维视图全景的多角度多方
向投影导航图，通过实时坐标转换计算实现了每个潜器在导航途中的位置
标定，以及在小地图上显示障碍物信息。

2022.4-2022.6 基于 Flask 框架的多功能博客系统开发项目 开发者

 使用 Flask 框架应用（Session 与 Cookie、拦截器、Jinja2 模板引擎，
SQLAlchemy 等）以及 Bootstrap+Ajax+JavaScript+VUE 等技术


