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教育背景 

• 哈尔滨理工大学              2020 年 09 月 - 至今 

计算机科学与技术专业 本科 

专业技能 

• 熟悉 Java 基础，掌握集合，多线程，反射等基础框架。 

• 熟悉 Spring，SpringBoot，MyBatis，SpringMVC，SpringCloud 等主流框架。 

• 熟悉 JVM 虚拟机基本原理，包括内存模型，垃圾回收机制，类加载机制。 

• 熟悉 MySQL 存储引擎，索引原理，事务原理，锁机制。 

• 掌握计算机网络、操作系统等相关基础知识。 

• 掌握 Redis 基本数据类型，主从复制，持久化等，了解 Redis 事务，集群，底层数据结构等。 

• 了解 C/C++，Python 基础语法。 

• 了解 RabbitMQ，RocketMQ，Kafka 等消息队列技术。 

• 了解 git，Linux 常用命令。 

• 了解 HTML，CSS，JavaScript，Vue，React，ElementUI 等前端开发技术。 

 

项目经历 

项目 1：在线学习平台 

2023 年 06 月-07 月 

项目描述：该项目是一个基于微服务架构的在线学习项目。分为两部分，学生端包含在线学习，课程购买，积分

统计，在线考试等功能；管理端核心业务主体包括老师、管理员、其他员工，核心业务围绕着老师展开，包含作

业审批等功能。 

负责功能：在项目中，我主要负责实现学习服务和促销服务。学习服务的功能包括实现课表、学习计划和进度的

统计与查看，以及问答系统、点赞系统、积分系统和排行榜功能的实现。促销服务包括管理、领取以及使用优惠

券等功能。 

技术栈：SpringCloud，SpringBoot，MyBatisPlus，Redis，MySQL，Jmeter。 

技术细节： 

• 播放进度保存的高并发优化：基于 Redis 和 DelayQueue 实现视频播放进度在服务端的存储，通过心跳

请求保证 Redis 缓存中存储的为当前视频最新播放进度；基于 DelayQueue 异步延迟处理来保证高并发

情况下 Redis 中缓存的准确性。 

• 优惠券领取优化：基于 Redisson 和自定义注解实现分布式锁；采用简单工厂模式解决根据用户选择的锁

类型，创建不同的锁对象的问题；基于 Redis 实现优惠券领取资格的校验，编写 MQ 监听器异步执行领

券操作。 
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• 积分排行榜功能：基于 Redis 的 SortedSet 命令实现排行榜功能并按照水平分表的方式存储历史榜单；

基于 XXL-JOB 实现每月初定时创建榜单的功能；通过 MybatisPlus 中提供的动态表名插件和 XXL-JOB

任务分片机制实现数据持久化；通过 XXL-JOB 中的子任务功能实现多任务调度。 

 

项目 2：外卖系统 

2023 年 05 月-06 月 

项目描述：该外卖平台基于 SpringBoot+SSM 架构，包含后台管理和用户端。用户可以使用平台下单，后台通

过派送系统进行配送，同时支持菜品的添加、删除等多种操作，并具备订单展示等相关功能。 

负责功能：在该项目中，我主要负责后台功能的开发和优化，使用了 Redis 进行相关数据的缓存处理，通过主从

复制技术实现了对数据库的性能优化。采用该方案，可以有效地提高系统的并发处理能力，优化数据读取效率和

数据存储方案，从而使应用系统更加稳定和高效。 

技术栈：SpringBoot，MyBatisPlus，Redis，MySQL 

技术细节： 

• 分担服务器读写压力：采用 MySQL 的主从复制技术，将一主一从的部署架构应用于服务器，以分担服

务器读写压力。 

• 公共字段数据自动填充：基于 MyBatisPlus 框架中的 MetaObjectHandler 类，通过重写插入和修改的

处理方法 insertFill 和 updateFill，在操作数据库时自动填充公共字段数据。 

• 数据缓存：采用 Redis 缓存方式，通过 setnx 命令实现对验证码的设置过期时间，解决重复验证的压力

问题，提高验证效率。 

• 数据处理：采用 MyBatisPlus 的 ORM 框架，在应用程序中实现了对大部分数据的操作，提高了开发效

率，简化了数据操作流程。 

 

项目 3：移动端打卡记录 App 

2023 年 02 月 - 03 月 

项目描述：该移动端应用实现了日常打卡的记录功能，同时包含了游戏 2048 和事件待办记录等多个功能模块。 

负责功能：在该项目中，我负责实现每日打卡记录及日历区别显示功能，同时实现了事件待办功能和小游戏

2048 的嵌入。 

技术栈：Vue3，JavaScript，HTML，CSS 

技术细节： 

• 页面实现：采用 Vue 框架实现了页面路由，并基于该框架结合 JS、CSS 和 HTML 实现了每个页面。 

• 数据存储：为了保证数据的可靠性和稳定性，我们使用了 localstorage 技术实现了数据的永久性存储。 

• 项目打包：使用 HbuilderX 工具对项目进行打包，提高了应用的发布效率和用户体验。 

获奖经历 

• 第十四届蓝桥杯 C/C++程序设计大学 A 组省级二等奖                                                     2022 - 2023 年度 

• 第三届全国大学生算法设计与编程挑战赛（夏季赛）铜奖                                                 2021 - 2022 年度 

• 科林明伦杯三等奖（校级）                                                                                             2020 - 2021 年度 

其他 
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