
1. 熟练掌握 C/C++基本语法，熟悉指针和引用，熟悉面向对象编程思想，了解 C++11 的常用特性（auto 类型推导、智

能指针等）。

2. 熟练掌握 STL 容器（Vector、List、Deque、Map、Set）。

3. 熟练掌握 TCP 和 UDP 协议，了解 IP、DNS、ARP 协议,熟悉 HTTP 和 HTTPS 网络协议，单项网络认证过程，公钥和

9. 熟悉 MySQL 基本语法，了解事务的四大特性及隔离级别。

私钥 。

4 . 熟练掌握常用的排序和查找算法，熟悉冒泡排序、选择排序、插入排序，了解计数排序、快速排序熟悉二分查找

5 . 熟悉常用数据结构（链表、栈、队列、二叉树）。

6 . 熟悉 Linux 操作系统，熟悉 Linux 常用命令，熟悉进程和线程,熟悉进程间通信

7 . 熟悉常见 I/O 模型，如 Select、Poll、Epoll，知道三者区别。

姓 名：周博闻

出生年月：2002 年 8 月

邮 箱：zhbowen2002@163.com

电 话：18630536197

学 校：哈尔滨理工大学

专 业：计算机科学与技术

学 历：本科

毕业时间：2024 年 6 月

求职意向：C++工程师

个人信息

相关技能

项目经历
实践一：五子棋游戏大厅

功 能：实现登录注册界面，登录后进入游戏大厅可选择五子棋游戏，跳转到房间界面，如果两个用户进入同一房间，并点击准

备，可实现两个客户端同时进行一局五子棋比赛。

具体实现：客户端在 Window 上实现，服务端在 Linux 上实现，TCP 进行网络的连接,使用 Qt 进行页面设计，实现登录，注册，游

戏大厅，五子棋房间大厅，五子棋房间界面，在服务端使用线程互斥锁解决加入房间请求加入时可能多个线程同时有客户

端请求。在客户端使用 Qt 的信号和槽机制实现界面按键的响应和数据包赋值后的发送，在发送数据方面采用先发包大小，

在发包数据解决粘包问题。在服务端和客户端的数据通信方面，通过自定义协议映射实现数据包发送

实践二：c++版植物大战僵尸

功 能： 实现植物的拖动，种植，扭动效果。阳光的掉落，旋转动作和收集计数。僵尸的移动，残血动作，死亡动作。豌豆射手

的攻击，豌豆的飞行和击中动作

具体实现：使用 C++语言，使用 vs2012 进行开发，加载背景图片，将草坪格子数定义为二维数组，实现植物和僵尸位置的确定，通

过鼠 标事件和定义区间实现植物的选择，拖动和种植，太阳收集，定义阳光类包含阳光的位置和落点，通过 for 循环实现

阳光下落和转动的动作，定义豌豆射手和僵尸类包含位置和血量，通过 for 循环实现僵尸和豌豆射手的动作，当射手和僵

尸处于同一行，射手射出豌豆，直到僵尸血量为 0，定义太阳花类包含位置和太阳定时器，通过 GetTickCount 函数实现

太阳定时器，定时在太阳花的位置产生太阳

2022.06
嵌入式比赛中和组员共同实现寻迹小车并获得一等奖。

2020.10 - 2023.07
担任班级生活和心理委员并在每年的‘525’心理日带领同学进行校级活动，定期参加校内组织的心理辅导培训。行
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