
 熟悉C++语言，面向对象编程思想，结构体，类，了解C++11 特

性；

 熟悉 STL 容器，List，Vector，Deque，Map，Set，Hash_map;

 了解单例，工厂，中介者等设计模式；

 了解七层网络模型、HTTP/HTTPS、UDP、ARP、DNS、IP；

 熟悉 TCP 协议，包括：ACK 确认应答机制,超时重传,TCP 流量控制,

粘包问题,心跳机制,Nagle 算法,拥塞控制；

 熟悉 Linux 基本命令、进程间通信技术、信号机制、死锁问题、

 熟悉多进程、多线程、线程池并发模型，熟悉 IO 复用技术，Select，

Poll，Epoll，了解服务器性能指标；

 了解栈、队列、B/B+树、BST、RBT、AVL，了解KMP、Sunday、

二分查找，排序算法，动态规划、分治，回溯等思想；

 了解MySQL 数据库增删改查，事务、范式、索引、触发器、存储

过程等；

 了解QT图形界面绘制；
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专业技能

项目经历

求职意向：

C++开发工程师

项目名称：游戏大厅

功能概述：登录注册，MD5 加密密码，进入专区，定时刷新房间信息，离

开专区，进入房间，离开房间，房主和普通玩家身份区分，准备开始游戏

，开始暂停托管，目前该系大厅有五子棋项目，具备五子棋基本功能如落

子、更换回合、判断输赢等，并且实现了五子棋的AI 托管。

使用技术：Epoll+线程池，采用水平触发模式对 EPOLLIN 和

EPOLLONESHOT 监听，Socket 网络编程，TCP 协议，MD5 加密，博弈树

极大极小值+Alpha-Beta 剪枝算法，中介者模式，MySQL 数据库，QT自

定义控件。

项目名称：网络爬虫

功能概述：去重校验模块，URL 解析，向Web 服务器发送请求头，解析响

应头获取响应码并判断，将响应体缓存到文件中，正则匹配兴趣内容和拓

扑链接，解析新链接，兴趣内容持久化。

使用技术：HTTPS 单向认证协议，HTTP/HTTPS 与Web 服务器交互，正则

表达式，OpenSSL 库，文件 I/O

项目名称：IM聊天软件

功能概述：登录注册，上线下线，聊天请求，传输文件，群聊功能。

使用技术：Socket 网络编程，TCP 协议，QT信号和槽，文件 I/O，中介者

模式，MySQL 数据库，界面 UI。

其他项目：植物大战僵尸，贪吃蛇，飞机大战
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