
熟悉 C/C++语言，STL 容器的使用，了解常用设计原则和设计模式；

熟练 Win32 和 QT 图形用户界面开发；

熟悉 Windows 操作系统，内存管理，进程线程的通信和同步以及多线程技

术(线程池)，文件 IO 操作；

熟悉 Socket 网络编程，TCP/IP 协议；

熟悉基本数据结构：数组，链表，栈，队列，树（BST、AVL 等）和基本排序

算法及查找算法；

熟悉 MySQL 的增删改查基础操作，了解范式，事务，索引；

熟悉 Linux 基本命令和 shell 脚本语言,Makefile，熟悉进程通信和同步方式，

多路 IO 转接模型(epoll,select 等)，了解 G� 
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