
求职意向：C++软件工程师          

基本信息   

姓    名：陈柏安         毕业院校：哈尔滨理工大学 

电    话：18814741331                专    业：计算机科学与技术 

性    别：男          学    历：本科 

出生年月：2002 年 11 月      邮    箱：chen745386944@outlook.com 

掌握 C/C++语言，掌握面向对象的编程思想、掌握单例、中介者、观察者、工厂等； 

熟悉 STL 中 Vector、Stack、Queue、Map、Set 等相关容器及其底层实现； 

熟悉 Socket 网络编程，TCP/IP、HTTP、HTTPS、DNS 等协议； 

掌握 Linux 基础，如：线程同步、进程通信、多线程进程、I/O 多路复用（select、poll、epoll）； 

熟悉 栈、队列、链表、哈希表、二叉树等常用数据结构，熟悉查找、排序算法及动态规划思想； 

熟悉 Qt 的信号与槽机制，可实现图形界面开发； 

了解 MySQL 数据库如索引、锁、事务等； 

了解 Redis 数据库底层数据结构。 

项目经历         

游戏平台  

功能：该项目实现玩家注册、登录、游戏专区、加入房间。目前已实现游戏：保卫萝卜、五子棋。

其中五子棋实现了人人对战和人机对战。 

实现：该项目采用 C/S 架构，使用 QT 实现界面，使用了 QT 的信号与槽机制实现类与类之间交互，

整体使用中介者模式来减少耦合，单例模式管理对象，使用 TCP 传输协议结合自定义协议包

进行网络间的数据传输，数据库使用的是 MySQL，服务器采用 epoll 监听模型结合非阻塞读

取 Socket，线程池使用的是生产者消费者模型。 

人机博弈机器落子选择使用博弈树，采用 Alpha-Beta 剪枝技术对博弈树进行优化来选择出  

最佳的机器落子位置优化 

 

聊天软件 

功能：该项目实现了注册登录、添加好友、好友聊天、语音视频。 

技术：该项目采用 C/S 架构，服务器以及登陆注册继承游戏平台，数据库使用的是 MySQL，音频采

用 Qt 自带的组件（QAudioInput 和 QAudioOutput）完成，通过 speex 编码后进行网络传

输，视频采用了 OpenCV 实现，通过截取视频中的每一帧画面，使用 imencode


