
项目经历 

专业技能 

求职意向：C++软件工程师

 
姓 名：李泰然 

毕业院校：哈尔滨理工大学

学 历：本科 

邮 箱：aplomblee@163.com

英语水平：CET-6 

出生年月：2002年9月 

专  业：网络工程 

电 话：17303221392 

毕业时间：2024年7月

政治面貌：中共党员 

 

 

游戏平台 

功能概述：①登陆界面：注册，登录，密码加密。 

②大厅界面：游戏列表，游戏下载，游戏启动，视频点播，世界聊天。 

③好友界面：好友列表，添加好友，聊天，游戏邀请，抖动窗口。 

④游戏界面：井字棋、五子棋游戏，PVE 、PVP 模式，快速匹配，创建房间，加入房间，

退出房间，玩家资料，聊天，游戏回合开始/结束，玩家落子，AI 托管，胜负判定。 

使用技术：该项目采用 C/S 架构，使用 Qt 作为开发平台，使用了 Qt 信号与槽技术实现类与类之

间的交互，通过自定义协议包进行数据传输，使用中介者模式解耦合，单例模式管理对象

避免内存泄漏，使用 MySQL 数据库存储信息，Linux 服务器方面使用了 epoll 模型，对

客户端发送的数据采用任务队列 + 线程池的方式并发处理，AI 采用极大极小值搜索算法

并使用 Alpha-Beta 剪枝算法进行优化。 

视频会议 

功能概述：该项目实现了注册，登录，创建会议，加入会议，会议邀请，控制音频，控制视频，桌

面共享，管理会议成员，会议内聊天。 

使用技术：该项目采用 C/S 架构，服务器、用户注册登录继承了游戏平台，音频采用了 Qt 自带

的组件（QAudioInput 和 QAudioOutput）完成，通过 Speex 编码后进行网络传输，视

频采用了 OpenCV 实现，通过截取视频中的每一帧画面，将其压缩为 JPEG 格式进行传

输，采用音频队列、视频队列和时间戳的方式解决音视频同步问题，在客户端采用线程

分发和创建多条 TCP 连接的方式提高传输效率，使用 TCP 加自定义协议包进行网络间

的数据传输。 
 

掌握 C/C++ 语言，掌握面向对象的编程思想，熟悉基本设计原则，设计模式（中介者模式、单例模式、

观察者模式等）和软件开发流程，熟悉 C++ 新特性（智能指针、右值引用、Lambda 表达式等）； 

掌握 Qt 信号与槽机制，可实现图形界面开发； 

熟悉 STL 六大组件，熟悉 vector、list、deque、set、map、unordered_map 等相关容器及其底层实现；

熟悉 Socket 网络编程，熟悉 OSI 七层网络模型，熟悉 HTTP/HTTPS、TCP、UDP、IP 等网络协议； 

熟悉 Linux 常用命令，熟悉 Linux 下进程、线程通信与同步等相关知识，熟悉多进程、多线程服务器模

型、线程池、IO 多路复用技术（select、poll、epoll）； 

熟悉 MySQL 数据库，如增删改查、索引、视图、事务、锁等； 

熟悉数组、链表、栈、队列、哈希表、集合、树、图等常用数据结构及其相关操作；

熟悉常用查找、排序算法，熟悉回溯、动态规划等算法思想； 

了解 Redis 数据库底层数据结构。 

在校情况 

2023 

 

 
荣获大学生创新创业训练项目国家级奖项 

2021-2022 
2023 
2020-至今 
2022 

荣获蓝桥杯大赛黑龙江赛区C/C++程序设计大学A组三等奖两次
荣获大学生创新创业训练项目省级奖项 
多次荣获校级奖学金 
荣获挑战杯校级奖项  

基本信息 
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