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2023.02~2023.03              “畅购商城”项目                       

◆ 项目介绍：此项目是 B2C 模式，通过 IDEA 开发采用了微服务架构前后端分离的电子商

城项目，它采用了分布式文件存储包括 ES 检索商品功能、购物车功能、下订单、支付、

参与秒杀等功能。 

◆ 架构：：SpringCloud+SpringBoot 

◆ 技术栈：Gateway、SpringSecurity OAuth、Elasticsearch、Canal、Eureka、JWT、

Redis、RabbitMQ、Seata、FastDFS 等。 

◆ 身份：Java 开发工程师，主要负责业务逻辑的编写和数据的维护。                                                                                                                                                              

◆ 数据库：MySQL                     支付接口:微信支付 

◆ 主要业务：项目搭建、分布式文件存储、微服务网关限流&鉴权、商品管理、广告缓存、                                                                                                                                                                                                                                                                                                         

数据同步解决方案、商品搜索、静态页面、用户认证、购物车数据、订单、分布式事务

解决方案、微信扫码支付、订单处理、秒杀功能。 

◆ 负责模块： 

1.创建各微服务模块搭载到 Eureka 集群上 

2.使用 Gateway 技术和 JWT 实现网关限流和鉴权功能 

3. 购物车业务：用户不登录就无法使用购物车，用户将商品加入购物车后，将购物车数

据存入到 Redis 中，数据类型选中 Hash 类型，将用户的名字作为

namespace，把要加入购物车的商品 ID 作为 key，加入购物车的商品信

息作为 value。 

              4.订单业务：用户添加订单后会将订单中的商品信息从购物车中移除，创建订单之前需

要校验一 下数据库中商品的价格，下单后还需要调用商品微服务实现库存的

递减操作，库存递减这里需要控制库存超卖问题，解决超卖问题可以使用数

据库的行级锁来实现。 

             5.支付业务：用户在订单微服务中下单，下单后，会向 MQ 发送一个延时队列，延时 30

分钟，队列的信息主要是订单信息；下单成功后，支付二维码的支付地址

由订单微服务调用微信服务获取支付地址；用户开始扫码付款，并进行授

权操作，此时如果授权成功，则用户扣款支付成功；用户支付成功后，微

信服务器会将支付状态发送给支付微服务，支付微服务会将该信息发给

RabbitMQ。 

 

徐 宏 基 
 

应聘岗位：JAVA 开发工程师 

项目经历 

  

 

 

黑龙江省哈尔滨市 

136-8468-0851 

1135252411@qq.com 

教育背景 
 

2020.09~2024.07        哈尔滨理工大学         软件工程（一本）           目前大三年级 

◆ 主修课程：面向对象程序设计（JAVA），C/C++语言，Web 前端技术，数据库系统，系统分析与

设计，python 程序设计与数据分析，ERP 原理及设计等。  

◆ 英语水平：CET-4 

◆  

◆  

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

◆ 掌握 Java 语言以及面向对象设计思想，具有扎实的 Java 编程功底和编码规范; 

◆ 掌握 List，Set，Map 等集合类，了解其存储结构、特点及区别； 

◆ 掌握 Mysql 数据库，能够进行 SQL 语句优化，了解数据库的锁，事务，三范式等相关知识； 

◆ 掌握 JVM 虚拟机，了解其主要组成部分、类加载机制及过程、堆栈的区别； 

◆ 掌握多线程，了解其优缺点、实现方式，线程安全、并发编程、线程池、线程状态等相关知识； 

◆ 掌握 java 中反射，动态代理等相关知识； 

◆ 掌握 Reids 数据库，了解其优缺点、数据类型、应用场景、删除策略、缓存异常等相关知识； 

◆ 掌握 RabbitMQ 消息中间件，了解其优缺点及使用场景等知识； 

◆ 掌握 Zookeeper 分布式应用程序协调服务，了解其功能，部署模式等相关知识； 

◆ 掌握 java 设计模式，如工厂，代理，组合，策略等； 

◆ 掌握 MyBatis 映射框架，了解其工作原理、功能架构及优缺点； 

◆ 掌握 SpringMvc 框架，了解其优缺点、执行流程及 Spring 常用注解， 

◆ 了解 JavaWeb 技术, 如 JSP，Servlet 、Element，Ajax 等 以及 Jsp 和 Servlet 之间的区别； 

◆ 掌握 Http 协议，了解 session 和 cookie 的区别； 

◆ 熟练使用 Dubbo,SpringBoot, SpringCloud 等框架，了解 Spring IOC 和 AOP 及其优缺点。 

    

 

 

 
◆  为人礼貌，勤奋，会严格要求自己，学习积极，有好奇心，对新事物的接受能力较强； 

◆  能够虚心接收他人的建议和批评，认识到自己的不足，并具有较强的团队合作精神和责任感； 

◆  有较高的自学能力，喜欢且善于钻研难题，并解决困难； 

◆  做事认真负责，有始有终。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

自我评价 

技能 


