
求职简历

姓 名：王琛

专 业：物联网工程

电 话：18800429481

学 历：本科

1

出生年月：2002.05

毕业院校：哈尔滨师范大学

毕业时间：2024.07

邮 箱：wangchen_020416@163.com

求职意向

专业技能

在校经历

项目经历

C 语言相关: 指针、数组、自定义函数、字符串、链表；

C++相关: 面向对象的思想，单例模式（懒汉模式、饿汉模式）、工厂模式，了解 STL 容器、算法、

迭代器、容器适配器等；

计算机网络相关: 七层网络模型、ARP、RARP、DNS、TCP、UDP、IP 等，了解 C/S、B/S 架构；

MySQL 相关: 视图、存储过程、查询、触发器、事务等；

Linux 操作系统相关：基础命令、静态库、共享库、makefile、文件系统、进程、线程并发与同步等；

算法和数据结构相关：掌握时间复杂度与空间复杂度的计算，递归、回溯、分治；掌握栈、队列、约瑟夫环、

哈希表、树（二叉树、B/B+树、哈夫曼树、字典树、最小生成树等），图的深度、广度

优先遍历等；

排序查找相关: 拓扑、冐泡、选择、插入、希尔、计数、快排、归并、桶排，二分查找、KMP、Sunday；

V Chat 在线聊天软件的设计：
功能简介：

项目功能实现了注册登录、添加好友、删除好友、好友列表的显示、好友上下线提醒、在线文字聊天、
语音聊天、视频聊天、截图功能、文件传输、查看文字聊天记录、展示个性签名、音视频同步、修改
个人信息等功能。

应用技术：
该项目整体基于 C/S 架构，客户端和服务器采用了 TCP 通信协议来连接，客户端使用 Qt 设计 UI
界面，服务器在 Linux 系统下采用 Epoll+线程池模型，使用数据库 MySQL 存储用户信息等，使用
MD5 加盐对用户密码进行加密，使用 OpenCV 进行摄像头画面采集实现视频聊天，使用了 Qt 自
带的组件完成音频和桌面采集，使用 Speex 对音频数据进行编解码，使用多线程多通道对音频数据
传输进行同步优化，使用心跳保活机制检测客户端是否异常下线等。

棋牌游戏大厅的设计：
功能简介：

该项目目前只有一款五子棋游戏，实现了账号注册、用户登录、选择游戏专区、选择房间、
用户对战、玩家聊天、人机对战、AI 托管等功能。

应用技术：
本项目服务器和客户端继承自上一个项目，设计了游戏专区系统，对于五子棋游戏使用极
大极小值实现了 AI 模式，采用帧同步的方式在客户端进行逻辑处理等。

JOB INTENT

EXPERTISE

SCHOOL

PROJECT

 2021 年 被评为计算机科学与信息工程学院“优秀团员”

 2022 年 第八届黑龙江省“互联网+”大学生创新创业大赛中荣获省铜奖

 2022 年 学院篮球赛团队亚军

 2022 年 校篮球赛团队四强

 2022-2023 年 担任哈尔滨师范大学计算机科学与信息工程学院学生会主席和第六团支部书记一职

C++软件工程师


