
个人简历

求职意向
C++开发工程师

专业技能
 熟练使用 C 和 C++编程语言，了解面向过程和面向对象的编程思想

 熟悉 STL 下常见容器的使用，如 List,Vector,Map，Stack,Queue

 了解基本设计模式，如单例模式、中介者模式

 熟悉 OSI 七层模型，熟悉 TCP、UDP 网络协议，Socket 网络编程

 熟悉 MySQL 增删改查、范式、视图、事务

 了解链表、栈、队列、数等数据结构，以及查找、排序算法

 熟悉 Linux 基本命令，及 Shell 脚本

项目经历
项目名称：仿 QQ 的即时通讯系统

功能概述：具有注册、登录、添加删除好友、聊天、头像暗亮显等功能

使用技术：项目利用 C/S 架构，基于 TCP、Socket 进行网络通信，使用 Visual Studio

编写服务端，使用 QT 编写客户端图形界面，采用中介者模式，利用多线程实现数据接

收。在客户端，通过 QT 的信号和槽机制处理用户交互，实现了实时通讯功能，并通过

MySQL 数据库存储用户信息和好友管理。

项目名称：大鱼吃小鱼

功能概述：通过键盘上下左右移动玩家鱼，吃小号鱼变大，碰到丑鱼的泡泡就会结束

游戏

主要内容：项目利用 EasyX 封装了游戏壳，有贴图Soc☱䄀
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