
夏弘毅
永远追求创新与高效。

男 19 汉族 本科 未婚 共青团员 吉林省长春市 应届生

15671963519 gnxuo2x@hotmail.com 吉林大学 计算机科学与技术 ~25%

教育背景

2020.09 - 2024.7 吉林大学
计算机科学与技术

专业排名90/370，GPA 3.51， 通过CET4考试，CET4成绩558。

自我评价

善于创新，能够摆脱惯性思维从不同的角度审视问题要求，并从新颖的角度切入解决问题。不满足与已有成果，勇于追求
可能存在的更优解。

      

      

技能特长

学习能力

精通95%

团队协作精神

熟练80%

沟通能力

熟练80%

C

精通95%

C++

精通95%

Java

熟练80%

HTML

熟练80%

Python

熟练80%

PHP

熟练80%

C#

精通95%

MySQL

精通95%

.NET

精通95%

英语口语

精通95%

Linux/Unix

熟练80%

项目经验

2023.03 - 2024.04 泛用式编译器
项目职责 : 单人开发

项目描述 : 只要给出包含语义动作的ll1文法，以及词法规则，就能够得到可以使用的词法，语法，语义分析器，可以生成
完整的语法树，本编译器会自动计算first，follow，以及predicate 集，并生成语法分析表，能够根据语义在一次分析中
生成带语义的语法树以及符号表，无需通常情况下先分析语法再分析语义的两步操作。

求实创新、励志图强
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2023.05 - 2023.05 基于sfml的简单2d游戏
项目职责 : 整体游戏运行框架设计，物理效果设计，怪物ai设计，怪物刷新机制设计，随机地牢算法设计，地图边界判
定。

项目描述 : 一个基于sfml图形库的简单2d rouge like 游戏，玩家每次游玩会随机生成一张地牢地图，并会随机放置怪物，
人物有优秀的物理效果，有适当的惯性，发生碰撞会有弹回效果，子弹能够反弹，人物的属性会因为怪物掉落的道具而上
升，怪物有合理的ai，不同怪物的行为会产生变化

2023.03 - 2023.05 简易教务管理系统
项目职责 : 前端开发，部分接口设计，参与数据库的基础设计但并为作细部设计以及编码

项目描述 : 简易的教务管理系统，支持学生，老师，管理员三种身份的用户登录，其中学生能选课，退课和查看成绩，并
且学生只能在规定时间段选课，能更改部分个人信息； 老师能够开课，查看选课学生，以及给学生打分以及更改学生分数
，能够修改部分个人信息；管理员能修正开课状态，学生选课状态，学生课程分数，开课，以及重置用户密码和个人信息 

2023.03 - 2023.03 多人聊天软件
所属公司 : 东云软件公司 项目职责 : 后端开发，socket通信开发，后端与前端的接口开发，数据库设计 

项目描述 : 简易的类qq多人聊天软件，用户能够互相加好友，查看好友上线状态与历史信息，能够与好友实时交流，能够
给好友留言。

2023.05 - 2023.06 暗光图像增强
项目职责 : 全部职责，单人开发

项目描述 : 使用MIRNet框架的图像增强软件，MIRNet 框架通过学习丰富的特征表示来进行图像恢复和增强。MIRNet 是
基 于递归残余设计的，其核心是多尺度残差块（MRB），其中 Main Branch 致力于 在整个网络中保持空间精确的高分辨
率表示。MIRNet 还允许跨并行的信息交换 通过选择性内核特征融合（SKFF）进行流，使其能够在低分辨率特征的帮助
下 整合高分辨率特征，同时也能够在高分辨率特征的帮助下整合低分辨率特征。 使用残差学习框架来学习高频图像的细
节，随后将其添加到输入 LR 图像中 最终产生超分辨率的结果。 

2022.03 - 2022.05 hex棋bot
项目职责：设计整体算法，设计并实现评分函数，项目主管，项目测试员，项目后期维护与迭代开发

项目描述：Hex棋是一种需要“远见”的博弈棋类游戏，此时的最优解不会成为最终的最优解，因为没有修正空间，一旦
被对手封锁就会前功尽弃，是一种脆弱而短视的策略。但是退一步讲第二优秀的解就很有可能成为最终最优解，首先次优
解保证了此步会对己方带来优势，并且面对对手的阻碍能够低损耗的转向另一条优势路径，能够引领棋盘局势是一种有远
见的前瞻性策略。


