
求职意向：C++开发工程师

 出生年月： 2002-09  性　　别： 男

 电　　话： 19917624860  邮　　箱： 19917624860@163.com

 学　　校： 哈尔滨理工大学  学　　历： 本科

 专　　业： 计算机科学与技术  语言水平： CET-4

宋 磊

熟悉C/C++语言，如指针、封装、继承、多态特性、熟悉智能指针、了解STL容器等；

熟悉linux系统，如常用Linux命令、进程、线程、进程间通信、线程同步、锁、I/O多路复用技术等；

熟悉MySql数据库，如sql语句、事件、索引、触发器、存储函数、存储过程等；

熟悉网络基础，如OSI七层网络模型、TCP/IP四层网络模型、子网划分、TCP、UDP、HTTP、HTTPS、ARP、DNS等；

熟悉常见的设计模式、如单例模式、工厂模式、抽象工厂模式、中介者模式等；

熟悉数据结构，如数组、栈、队列、树等；

熟悉二分、哈希、计数、快排、归并等算法；了解分治、递归、动态规划等思想；

了解Redis；

了解常见加密算法，如MD5、RSA、AES等；

 专业技能

文件管理软件

仿qq聊天软件

植物大战僵尸

功能概述：用户注册登录、上传文件、下载文件、删除文件、共享文件、显示正在下载的文件及进度、显示已完成下载的文件、

显示已完成分享的文件

使用技术：C/S架构，项目代码使用C/C++实现，Socket通信基于TCP协议。服务端在Linux下，使用线程池+Epoll LT的网络模

型；客户端在Windows系统下，使用Qt Creator完成前端界面绘制和和后端代码交互，使用了Qt信号和槽的技术。服务端和客户

端通过相同的自定义协议头和自定义协议结构体来相互接收处理所需的数据包；使用map映射来记录不同用户和不同文件之间的

关系；使用MD5加密用户密码；使用MySql、SQLite来存储数据；使用了单例模式和中介者模式；

功能概述：用户注册登录、用户添加、删除好友，好友聊天，判断异常离线

使用技术：C/S架构，项目代码使用C/C++实现，Socket通信基于TCP协议。在Windows系统下实现服务端，使用同步阻塞多线

程的网络模型。客户端使用Qt Creator完成前端界面绘制和后端代码交互，使用了Qt信号和槽的技术；服务端和客户端通过相同

的自定义协议头和自定义协议结构体来相互接收处理所需的数据包；使用map映射来记录不同用户和其好友之间的关系；使用

MySql来存储用户数据；使用了单例模式和中介者模式；

功能概述：主菜单、阳光掉落、阳光收集、种植植物，植物攻击僵尸，僵尸攻击植物

使用技术：项目代码使用C/C++，在Windows系统下实现，使用EasyX绘制游戏窗口和渲染图片，使用EasyX中的ExMessage获

取消息（鼠标当前坐标、鼠标点击事件等），应用贝塞尔曲线来优化阳光掉落动作，使用双缓冲解决图片闪烁问题，使用重载操

作符完成向量之间的运算，使用了单例模式和中介者模式；

 项目经验

荣誉：2022年荣获三等奖学金

兴趣：足球

 在校经历


