
 

求职意向 C++软件工程师 

 

 

联系方式 

姓名：李玉琪 

性别：男 

出生年月：1997.12.19 

毕业院校：哈尔滨理工大学 

学历：硕士 

专业：计算机科学与技术 

政治面貌：中共党员 

毕业时间：2024.04 

英语水平：CET6 

 

联系方式 

电话：15776692240 

电子邮件：

yuqi_1997@163.com 

GitHub 主页： 

https://github.com/liyuqi03 

个人博客主页： 

https://liyuqi_dreamstation.

gitee.io/ 

自我评价 

善于沟通、团结协作，多次积

极参与大型活动的策划筹备，

并曾作为学校大学生创新创业

项目负责人与其他同学合作完

成项目。 

 

 

专业技能 

掌握 C/C++编程语言：熟练掌握编程语言语法，了解程序编译原理，对面

向对象编程及特性有了解，掌握 STL 的使用与原理，熟悉 C++11 特性，

掌握类图、流程图的绘制，了解 Win32 编程，熟悉基本设计原则和常用设

计模式。 

熟悉图形界面编程：掌握 Qt 图形界面开发，了解 MFC 桌面应用程序开

发，了解 EasyX 与 OpenGL 图形库，了解 Unity 3D 游戏引擎。  

掌握网络通信开发：掌握 Socket 网络编程，掌握 OSI 模型及 TCP/IP 模型

并熟悉其中原理及应用，掌握 C/S 架构并熟练进行服务端与客户端开发。 

掌握操作系统编程：掌握进程、线程的通信与同步问题，掌握锁的使用与

原理，掌握多路 IO 复用、线程池等服务器开发方式，熟悉 Linux 系统环境

且能够熟练使用基本命令，掌握 Makefile、Shell、GNU 等开发工具。 

熟悉数据库的使用：掌握增删改查基本操作 SQL 语句使用，熟悉事务、索

引的概念及特性原理。 

掌握常用数据结构及算法：掌握链表、队列、栈、树、图等数据结构，掌

握常用的查找与排序算法，熟悉算法思想并加以应用。 

项目经历 

项目名称：IM 通讯 

使用技术：Qt+TCP/IP+数据库 

项目描述：基于 C/S 的网络架构搭建服务器与客户端，服务器基于 Epoll

模型，客户端使用 Qt 开发图形界面，通过 TCP/IP 协议栈进行数据传输，

使用数据库进行用户数据的存储，利用 ffmpeg 核心库与 OpenGL 音视频

格式封装显示实现视频通话。 

 

项目名称：斗地主单机版 

使用技术：Qt+ EasyX 

项目描述：搭建牌类游戏框架，将出牌规则及游戏玩法封装为规则类，使

用 EasyX 图形库绘制背景及卡牌等图像资源，设计 AI 算法实现电脑对战

和自动托管功能。 

 

项目名称：飞机大战 

使用技术：Win32+EasyX+OpenGL 

项目描述：基于 Win32 应用程序开发，采用 EasyX 与 OpenGL 图形库进

行图像资源的绘制显示，使用 WinAPI 实现用户的交互。 

在校经历 

2020-2021 年 担任学院学生党支部宣传委员 

2021 年 荣获第 12 届蓝桥杯省赛三等奖 

2021 年 荣获二等学业奖学金 

2021-2022 年 大学生西部计划“优秀志愿者” 
 


