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专业技能

掌握 C/C++编程语言，具备良好的面向对象编程思想。

熟悉 STL标准库中的Vector、List、Map、Stack、Queue、String等数据结构，并且能灵活运用其提供

的算法。

熟悉 Easy-X图形库，能够使用Easy-X快速实现简单的图形界面和动画效果；

熟悉 Qt框架，熟悉信号与槽机制，并利用Qt的丰富组件进行图形界面设计，能够进行跨平台开发。

熟悉 常用的设计模式，包括工厂模式、单例模式、中介者模式。

熟悉 Socket网络编程，了解OSI七层网络模型、TCP/IP协议。

了解 MySQL数据库，熟悉SQL语句、存储过程、触发器和事务，了解MVCC。

掌握 常见的数据结构，包括数组、链表、栈、队列；

掌握 排序、查找等算法，了解回溯、贪心、分治、排序和动态规划。

项目经历

好学系统

项目背景：该系统目的是为了同学之间可以进行学习交流，能够屏蔽外界嘈杂的信息，提供纯净的学习

平台。

项目描述：该系统目前拥有注册、登录、单独讨论、群组讨论、发送学习资料、添加删除同学、上线、

下线提醒等基本功能。

使用技术：

TCP协议：作为该项目的软件底层通信协议，用于可靠地传输数据，确保消息的准确传递。

C++编程：使用C++编写，以处理连接、消息分发等网络通信相关的任务。

MD5：在客户端和服务端使用MD5转换同一份数据，检测数据在网络传输中是否被修改。

Qt框架：用于创建客户端界面、处理用户交互，并在Windows平台上提供用户体验。

MySQL：用于存储用户信息、好友关系等数据，查询、插入、更新等操作。

多线程编程：在服务端用于接受连接和接收数据，客户端用于接收数据。

List、map：用于在核心处理类模块中实现消息管理、好友关系的管理等逻辑。

错误处理与日志记录：实现系统的错误处理机制和日志记录，以便追踪问题和进行调试。

设计模式：采用中介者模式，用于解耦服务端、客户端和核心处理类，提高了代码的扩展性和复用性。

飞机大战

项目描述：飞机大战游戏是一款基于C++编程语言和Easy-X图形库开发的经典射击游戏。玩家通过操控飞

机躲避敌人的攻击并发射子弹来击败敌人，获取分数，游戏将分数实时显示在界面上，玩家

可以不断挑战高分，体验紧张刺激的射击乐趣。

使用的技术：

加载图像文件：使用Easy-X库提供的函数来加载与绘制外部图像文件，如飞机、敌人、子弹、背景等。

键盘输入处理：使用C++编程来处理键盘输入，实现玩家飞机的移动。

碰撞检测：使用算法来判断游戏中的碰撞情况，如子弹与敌人的碰撞，飞机与敌人的碰撞等。

随机数生成：用于随机生成敌人的位置，增加游戏的随机性和挑战性。

分数管理：使用变量来记录玩家的分数，并在界面上实时显示。

循环与定时器：使用循环和定时器来控制游戏的更新频率，确保游戏画面的流畅性。

设计模式：采用工厂模式，用于集中创建敌人飞机和炮弹这些游戏元素，简化了对象的创建过程。

在校经历

2021年 荣获黑龙江工程学院三等奖学金


