
在线 OJ 

开发环境和使用的技术知识: CentOS7、g++、vim、gdb、makefile、httplib 库、jsoncpp、ctemplate、boost 库 

项目简介: 实现简单的做题的项目,用户可以在浏览器中访问题目,编写代码、提交代码并返回结果 

项目描述: 首先通过服务器模块实现客户端和服务端的交互,通过题目模块使用户查看到题目，其次通过编译运

行模块实现结果的审查,以及通过日志模块记录整件信息，最终实现一个客户端和服务端交互进行在线做题判题,

返回结果的项目。 

链接：ImSensAtional/项目 (gitee.com) 

 

Gitee :  CSDN：https://blog.csdn.net/qq_49946446?spm=1010.2135.3001.5421 

 

Gitee：https://gitee.com/imsensational 
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项目经验 

电  话：139-5985-8935  

邮  箱：WJinHui@yeah.net 
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MiniTCMalloc 

开发环境和使用的技术知识：VS2013、C++、链表、哈希表、单例模式、多线程、TLS 线程本地存储、互斥锁 

项目简介：实现了一个多线程环境下的高并发内存分配器，多个线程可以并发无锁地申请内存，并且会进行内存碎

片的合并，其效率比 malloc 高 20%-30%，解决了多线程环境下锁的竞争问题、内存申请的效率问题，以及内存碎片

问题 

功能实现：设计了一个 3 层缓存结构来实现内存的申请、回收、内存碎片的合并等功能。 

第 1 层是 ThreadCache：用于小于 256K 内存的分配, 使用 TLS 让每个线程独享一个线程缓存，达到申请内存不需要

加锁，避免出现锁的竞争。 

第 2 层是 CentralCache：中心缓存是所有线程所共享，ThreadCache 按需从 CentralCache 获取内存, CentralCache

会周期性地回收 ThreadCache 中的内存避免一个线程占用了太多的内存，从而达到内存在多个线程之间均衡地按需

调度的目的，CentralCache 通过桶锁的方式来控制锁的粒度, 大大减少 CentralCache 锁的竞争。 

第 3 层是 PageCache：以页为单位存储和分配，当 CentralCache 没有内存时，从 PageCache 分配一定数量的 page。

并切分成定长大小的小块内存分配给 CentralCache，PageCache 会回收 CentralCache 满足条件的 Span 对象，并且

合并相邻的页组成更大的页达到缓解内存碎片问题的目的。 

链接：ImSensAtional/项目 (gitee.com) 

编程语言/数据结构/设计模式/数据库 

• 熟悉 C/C++基本语法，理解面向过程与对象的思想，熟悉类的封装、继承、多态 

• 了解泛型编程，熟悉 C/C++动态内存管理 

• 熟悉 C++11 部分新特性，如：右值引用、智能指针、lambda 表达式 

• 熟悉基本的数据结构，如：顺序表、链表、栈、队列、堆、二叉树、哈希表 

• 了解常见的搜索结构，如：AVL 树、红黑树、位图、布隆过滤器 

• 熟悉常用的 STL 容器，了解其底层实现并且简单实现过，如 vector、list、map、unordered map 

• 熟悉常见排序算法，如：希尔排序、快速排序、归并排序、堆排序 

• 了解常见设计模式，如：单例、工厂、策略、状态、装饰器、观察者、代理模式 

• 熟悉 MySQL 数据库的增删查改操作，以及索引、事务机制 

操作系统/Linux 系统编程/计算机网络/Linux 网络编程 

• 熟悉 Linux 操作系统的基本指令及 vim、gcc、gdb 等工具的使用，能够编写简单的 Makefile 

• 熟悉 Linux 下的进程和线程概念、多进程和多线程编程，了解进程的同步与互斥和信号的处理机制 

• 熟悉 Linux 下进程间通信机制，如: 管道、消息队列、信号量、共享内存 

• 熟悉常见的网络通信协议，如: TCP、UDP、HTTP 

• 熟悉 TCP 实现可靠传输的机制，如拥塞控制、流量控制等以及 TCP 三次握手、四次挥手的过程 

• 熟悉常见 I/O 模型，如:阻塞、非阻塞、信号驱动、多路复用、异步，熟悉多路复用 I/O 技术，

如: select、poll、epoll 
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