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专业技能

编程基础
熟悉 C/C++ 基本语法，熟练使用 C/C++在 Linux 环境下开发

熟悉 C/C++ 动态内存管理，理解面向过程与对象的思想，熟悉类的封装、继承、多态

熟悉常用的数据结构，如：顺序表、链表、栈、队列、二叉树、堆、哈希等

熟悉常见的排序算法，如：希尔排序、快速排序、堆排序、归并排序等

熟悉模板的使用，模板的特化，C++11 智能指针以及 RAII 的思想

熟悉 STL 库的主要容器，以及其底层的实现原理并能对其进行简单的实现

Linux/数据库
熟悉 Linux 操作环境常用指令以及基础工具

熟悉 Linux 中的进程与线程，以及常见的进程间通信方式

熟悉 Linux 中的同步互斥的机制，以及生产者消费者模型

熟悉 MySQL 数据库的增删改查操作，以及索引、事务机制

网络基础

熟悉 TCP/IP 四层模型结构，熟悉 TCP、UDP、HTTP 等网络协议

熟悉 TCP 实现可靠传输机制以及 TCP 三次握手、四次挥手的过程

了解五种高级 IO 模型，熟悉 IO 多路转接（select、poll、epoll）

在线五子棋对战
开发环境

Linux(Ubuntu-22.04)、VSCode、vim、g++、gdb、Makefile

项目介绍
本项目主要实现一个网页版的五子棋对战游戏，主要支持以下核心功能：

用户管理：实现用户注册、用户登录、获取用户信息、用户天梯分数记录、用户比赛场次记录等

匹配对战：实现两个玩家在网页端根据天梯分数匹配游戏对手，并进行五子棋对战

聊天功能：实现两个玩家在下棋对战的同时可以进行实时聊天的功能

项目描述
先进行注册用户并通过 MySQL 语句保存在数据库中，然后在登陆界面通过比对登录用户并保存

session，通过多线程来实现天梯分数来匹配对手，使用 unordered_map 来创建房间以进行五子

棋对战

源码链接

https://gitee.com/fireworks-rain/project.git

快速文档搜索
开发环境 VS2019

项目介绍 模拟 everything 借助数据库实现目录下文件的查找

项目描述 通过系统接口对目录进行扫描保存在数据库中并进行监控，对想查找的文件在数据库中比对查找

源码链接 https://gitee.com/fireworks-rain/project.git

项目经验

https://gitee.com/fireworks-rain/project.git
https://gitee.com/fireworks-rain/project.git

