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个人技能

● 掌握 C/C++基本语法，熟悉 C++11 新增语法，熟悉面向对象思想，有能力自主开发。

● 熟悉 C/C++中 STL 常用容器使用，理解其实现原理，并能自己复现。

● 熟悉基本数据结构，熟悉常见排序算法，并理解其结构特点、排序特点。

● 熟悉计算机体系结构，对 Linux 下的进程管理以及文件管理有一定的了解。

● 熟悉 Linux 下的多执行流运行方式，如进程间通信、多线程编程，熟悉其同步异步思想。

● 熟悉 TCP/IP 网络协议栈模型，以及常见协议，如 HTTP、HTTPS、TCP、UDP 等。

● 熟悉 Linux 环境下的 socket 编程，并能自主搭建网络服务器实现通信。

● 熟悉 epol�
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