
   

个人技能 

项目实践 

出生年月 

学    历 

专    业 

毕业时间 

邮    箱 

求职意向：C++开发工程师 

2020-至今    担任班级学习委员 

2020-至今    荣获国家励志奖学金 2 次，三等奖学金 5 次 

2020 年      被评为哈尔滨理工大学“三好学生” 

2021 年      被评为哈尔滨理工大学“优秀学生干部” 

姓    名 

政治面貌 

毕业院校 

专业排名 

电    话 

在校经历 

游戏直播平台 

⚫ 项目功能：该项目实现了注册，登录，主播开播，用户进入直播间，退出直播间，关注主播，刷礼物，发弹                     

幕并显示弹幕，直播抽奖，直播竞猜，直播分类，根据主播热度的排名推荐、主播私信。 

⚫ 项目技术：该项目分为主播端、用户端和服务端。主播端和用户端在 Windows 平台使用 Qt 进行页面开发，                               

使用 FFmpeg 进行音视频的编解码，使用 SDL 进行声音的播放，使用 Qt 的信号与槽的机制完成类与类的

信息传递，使用 OpenCV 进行视频采集，使用 Qt 的 QAudioInput 进行音频采集，使用基于物品的协同过

滤算法进行推荐；服务端在 Linux 平台开发，使用 Epool+线程池实现高并发处理，使用 Nginx+RTMP 流

媒体服务器进行推流，使用 MySQL 进行数据存储，并使用 Redis 进行热点数据的存储。 

游戏大厅 

⚫ 项目功能：该项目实现了注册，登录，游戏选择(目前只有五子棋)，进入房间，退出房间，游戏托管，断线

判定，断线重连，胜负判断，段位排名，游戏聊天。 

⚫ 项目技术：该项目分为客户端和服务端。客户端在 Windows 平台使用 Qt 进行页面开发，使用帧同步的方

式进行游戏，使用极大极小值搜索实现托管功能，使用自行封装的心跳机制实现断线判定；服务端在 Linux

平台开发，使用 Epool+线程池实现高并发处理，使用 TCP 协议进行网络通讯，使用 MySQL 进行数据存储，

并使用 MD5 对密码加密。 

郭泽坚 

中共党员 

哈尔滨理工大学 

前 10% 

132 3450 8078 

2002.6 

本科 

计算机科学与技术 

2024.6 

kukugzj@163.com 

⚫ 熟悉 C/C++编程语言，面向对象的编程思想，了解 C++11 特性； 

⚫ 熟悉 STL，了解 Vector、List、Map、Set 等常用的容器的实现和使用； 

⚫ 熟悉常用的设计模式，如：单例模式、工厂模式、中介者模式等，了解设计原则； 

⚫ 熟悉 TCP、UDP、HTTP 协议，了解 OSI 七层模型，可使用 Socket 套接字进行网络编程； 

⚫ 熟悉 Linux，如 Linux 的基本命令、进程间通讯方式、调度算法、I/O 多路复用技术； 

⚫ 熟悉链表、栈、队列、树、哈希表等数据结构，了解常见的查找，排序算法； 

⚫ 熟悉 Qt 框架开发，能够实现客户端界面功能，设计自定义控件等，了解信号与槽机制； 

⚫ 熟悉 MySQL 数据库基本知识，了解事务、索引等，了解 Redis 底层数据结构。 
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