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教育经历				

哈尔滨华德学院
计算机科学与技术	本科

2022.09		-	2024.07

专业技能				

熟练掌握	Java	基础语法。熟悉面向对象、异常处理、反射、集合类、多线程等基础内容
熟悉常用设计模式及其应用场景，并善用设计原则构建可复用代码
熟练使用	Spring、Spring	Boot、MyBatis	等开发框架，具备开发Spring	Boot	Starter	的技能
掌握	MySQL	中表增删改查的基本操作，了解索引、事务的管理机制
熟悉	Redis，了解	Redis	基本原理，对哨兵模式以及集群模式有了解
掌握常用数据结构：数组、链表、栈、队列、二叉树等
掌握常用排序算法：冒泡、选择、插入、希尔、归并、快排、堆排、计数排序
掌握计算机网络基础知识，熟悉	TCP/IP	四层模型和	HTTP	等基本网络协议
了解	Linux	常用命令，如：文件操作、权限管理、进程、磁盘等操作命令
熟练使用	IDEA、Eclipse、Visual	Studio	Code、Navicat、PostMan、Git、Maven、SVN	等开发工具

实习经历				

南京亚信软件有限公司
Java	开发实习生

2023.08		-	2023.10

实习收获：
实习期间参与核心项目开发	1	个、日常需求交付	5	个。在此期间积累了丰富的、标准的、体系的业务流程开发和相关技术实践
运用的能力。
此外实习期间完成了所参与项目的部分模块实现，如休假申请、上传文件、人才报名界面等，按时完成了导师安排的任务，并
在此基础上进行了一系列的优化，得到了导师认可。代码已成功上线至生产环境中。
	

项目经历				

LifeGenie	-	个性化衣食住行健康生活建议小程序
Java后端开发

2023.03		-	2023.04

项目描述：
LifeGenie	采用人工智能分析用户日常习惯和健康状态，根据分析结果生成适合用户的个性化衣食住行健康生活建议。这比传
统的健康生活建议更加针对性、有效性高。并且小程序中为了提高用户活跃度、反馈系统用户，引入了一个可拔插的抽奖模
块，此可以灵活的嵌入到各种平台，H5、APP、小程序等等，包含策略领域，规则引擎，奖品领域，并且可以通过后台ERP系
统定制抽奖活动的规则，活动结束，将整个模块拔掉即可。
个人职责：

构建以	DDD	分层结构的处理方式，搭建整个抽奖系统架构，并负责策略领域，规则领域，奖品领域的开发。
运用设计原则和工厂、模板、组合、策略等设计模式的综合使用，搭建和开发方便维护和易于迭代的系统工程。
使用组合模式搭建用于量化人群的规则引擎	，通过规则引擎过滤性别、年龄、忠实用户等各类身份来量化出具体可参与的
抽奖活动。
在应用层编排各个领域，并借助Kafka、xxl-Job解耦抽奖,使用Kafka解耦活动秒杀和发奖流程,使用xxl-Job对异常消息进行
补偿；实现了积分秒杀的高可用和高性能。
因活动秒杀的并发场景，将秒杀从最开始的数据库行级锁优化为Redis	Key	加锁，又从	Redis	Key	的独占锁优化为滑动库
存分布式锁解决积分抽奖秒杀活动，把分布式锁的key设置为‘商品id+库存’，优化锁的粒度。

服务治理	SpringBoot	中间件
Java后端开发

2022.11		-	2023.02

项目描述：
该SpringBoot	Starter中间件实现了熔断、降级、限流、切量、白名单等服务治理功能，减少了开发工作量和出错风险。利用
SpringBoot的自动化配置机制简化了集成和使用，并提供了可扩展接口，以满足不同场景的需求。
个人职责：

鉴于组内同类需求的重复开发，设计并实现服务治理	SpringBoot	Starter	中间件，提高开发效率和降低重复开发成本。	该
中间件的核心功能包括服务治理中的熔断、降级、限流、切量和白名单等。
通过利用SpringBoot的自动化配置机制，该中间件可以简化集成和使用，同时提供足够的配置选项以满足不同场景的需
求。

藏如哲
电话:	18245965058	丨邮箱:	zrzmutongzi@163.com

当前状态:	应届生	丨求职意向:	Java开发工程师


